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Dostawa pomocy dydaktycznych dla Szkoly Podstawowej w Gostkowie

Nazwa produktu

Pogladowy wzo6r pomocy

[os¢

Pomoc dydaktyczna typu -PIEKSI

Pomoc dydaktyczna wykonana z bambusa, umieszczona w wysokiej tubie. Ponad 90 bambusowych
specjalnie wyprofilowanych wypuktych ksztattek w czterech podstawowych kolorach z otworem 8
oddzielnych bambusowych pateczek z kolorowa raczkg, umozliwiajgce nawlekanie ksztaltek na
pateczki. Cwiczenia manualne i precyzyjne obu rgk rownoczesnie koordynacja ruchowa, szacowanie.

Pomoc dydaktyczna typu -
GOTUJEMY ZUPE

Pomoc dydaktyczna, ktora doskonali pamie¢, logiczne myslenie i umiejetnosci komunikacyjne,
umieszona w porgcznej wysokiej tubie. Zawarto$¢: ponad 30 bambusowych zetonéw z nadrukiem
warzywa. Kazde warzywo czterokrotnie powtdrzone, zielona plansza z materiatu filcopodobnego i
dodatkowe elementy z bambusa.

Pomoc dydaktyczna typu -RYBKI

Pomoc do ¢wiczenia precyzji rak i koordynacji ruchowej. Wykonana z bambusa. Zawiera m.in. duza
ilos¢ bambusowych rybek w 3 réznych kolorach i ksztaltach, bambusowe miseczki oraz opaski
samuraja. Zawartos¢ umieszona w porgcznej wysokiej tubie.

Pomoc dydaktyczna typu -
TANGALO

2 drewniane pudetka (jasne i ciemne), w ktorych miesci si¢ 7 drewnianych klockéw o réoznym
ksztalcie i wielkosci: Zestaw zawiera 30 sztywnych kart z obrazkami. Kazda karta posiada
wyciety fragment, ktory dziecko musi wypelni¢ klockami z pudetka, wedlug oznaczonej ilosci
przedstawionej na obrazku. Cwiczy kierunkowosé, orientacje przestrzenng, analize i synteze
dobieranie wlasciwych elementow. Calos¢ zamieszczona w kartonowym pudetku.

Pomoc dydaktyczna typu -FELIX

Okragla, drewnopodobna plansza o S$rednicy nie mniejszej niz 40 cm z 120 otworami,
podzielona poprzez kolor na 4 kolorowe strefy. Po $rodku planszy duzy, kwadratowy otwor do
przechowywania koteczkow. Ponad 130 koteczkow z tworzywa sztucznego zakonczonych kulkg w 4
kolorach stuzacych do wypelniania otworéw na planszy. Gra usprawnia szybko$¢ ruchu reki, ksztatei
wyobraznig, logiczne myslenie, umiejetnosé¢ odwzorowania, kierunkowos¢.

Pomoc dydaktyczna typu -
KREATIVMEMO II - wkiady
zadaniowe

Minimum 220 obrazkéw umieszczonych na 28 dhugich szablonach wykonanych z masywnego,
elastycznego tworzywa sztucznego. Szablony posiadajg numeracj¢ pozwalajacg rozrdézni¢ grupy
obrazkéw o bardzo réznorodnej tematyce pojg¢ pozwalajace na klasyfikowanie wg stopnia trudnosci.
M.in. pojecie kredki, klaun, czarne kota.
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Pomoc dydaktyczna typu -

Drewniane, kwadratowe pudelko o wymiarach nie mniejszych niz 29 cm z okraglymi otworami i
przykrywkami do nich. Otwory umozliwiajg umieszczanie plaskich elementéw. Plansza pozwala na
przeprowadzenie zadan z zakresu ptynnosci wzrokowej, szukania podobienstw i szczegdlow oraz

/ Mﬂm%:\wﬁqwuhzﬂmzo 11 - plansza zaje¢ o roznej tematyce. Minimum 12 diugich szablonéw po 4 z kazdej grupy wykonanych z
tworzywa sztucznego z 96 obrazkami z podstawowymi pojeciami jak warzywa, owoce nad, pod, stary
miody...

Pomoc dydaktyczna typu - Minimum 20 szablonéw wykonanych z elastycznego tworzywa sztucznego ze S.o odSNw@.E&.

8 | DODATEK DO Na szablonie po obu stronach znajduja si¢ pojedyncze obrazki ze szczegdotami oznaczajace

KREATIVMEMO II rozne pojecia m.in. zestaw kolorow, zwierzeta i ich domy, pojecia: smutny, wesoty.
Zawartos¢ minimum 90 drewnianych, kwadratowych plytek nie mniejszych niz 6 cm z kolorowymi
Pomoc dydaktyczna typu - ovENWm.Er s.mE.m_oim,:%Bw mEaso%&.aEE%Bm 1 H.m.ﬁo_.ﬂm%og%mm farbami. Motywy na Eﬁ.wwmw _uzmﬂm
9 | SCHATTENMEMO - plytki EonNoE: dzieci ze $rodowiska c.So._memo 1 miejskiego. Kazdy obrazek ﬁo&oﬁo& Emﬂowaoﬁ:_ou
zadaniowe jako: kolorowy obrazek dwukrotnie, bez koloru z konturem, czarny motyw na biatym tle, Em@ motyw
na czarnym tle. Plytki umozliwiajg: klasyfikowanie obrazkéw wg cech, figur, laczenie w pary,
uktadanie prostych zdan.
Duze, z6tte, lakierowane, drewniane pudetko o wymiarach nie mniejszych niz wys. 9, dt. 40, gt.17 cm
Pomoc dydaktyczna typu - z 5 mﬁﬁowmam .mNcmmamE.w. ¢< EN@&E& czesel kazdej z szuflad porgczna wo~o~o<<m. galtka,
10 | SCHATTENMEMO - plansza wyznaczajaca m.in. wlozenie o&m.oé JAE%NBSF Do zestawu aoﬁmNoso vopma. 30 a_,méémz%o:w
zadaniowa kwadratowych plytek nie mniejszych niz 6 cm z kolorowymi obrazkami, smE&oémb&E
trudnoscieralnymi i nietoksycznymi farbami. Budowanie zdan, tworzenie historyjek, segregowanie,
uktadanie w oparciu o wzory.
14 drewnianych kwadratowych plytek o wymiarach bokéw nie mniejszych niz 7 cm, z
Pomoc dydaktyczna typu - przytwierdzonymi na stale réznorodnymi fakturami 7 rodzajéw podwdinie powtdrzonych
1T | FAKTUROWE ZGADYWANKI | m.in. material miekki, twardy, puszysty, zbity. 2 prostokatne, drewniane plansze o dlugosci
faktury cz.1 nie mniejszej niz 43 cm z 5 wycigtymi, kwadratowymi otworami o boku minimum 7 cm. Shuzy
do stymulacji sensorycznej u dzieci z dysfunkcja narzadu wzroku.
14 drewnianych, kwadratowych plytek o wymiarach bokéw nie mniejszych niz 7 cm, z
Pomoc dydaktyczna typu - przytwierdzonymi na stale réznorodnymi fakturami 7 rodzajow podwéjnie powtdérzonych m.in.
12| FAKTUROWE ZGADYWANKI | papier, skora, papier $cierny, tworzywo sztuczne. 2 prostokatne, drewniane plansze o dlugosci nie
faktury cz.2 mniejszej niz 43 cm z 5 wycigtymi, kwadratowymi otworami o boku minimum 7 cm. ¢éwiczenia

wyobrazni umiejetnosci rozrézniania szczegdtow i wspolpraca w grupie.
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12 drewnianych, kwadratowych, plytek o wymiarach bokéw nie mniejszych niz 7 cm, z

Pomoc dydaktyczna typu - przytwierdzonymi na stale réznorodnymi fakturami 6 rodzajow podwojnie powtérzonych. m.in korek,
13 | FAKTUROWE ZGADY WANKI
lansze drewno, bambus. Duze drewniane pudetko z przegrodg zamykane wieczkiem. Cwiczenia pamieci
P rozrézniania szczegdtow, zdolnosci wspotdziatania.
Zestaw 50 drewnianych, kwadratowych plytek o wymiarach nie mniejszych niz 6 ¢cm z kolorowymi
powtarzajacymi si¢ dwukrotnie obrazkami. Umozliwiaja one dzieciom dzielenie obrazkoéw na grupy,
Pomoc dydaktyczna typu - ol . R .
. . przeprowadzenie ¢wiczen stuchowych. Zestaw zawiera ptyte CD z 20 nagraniami w oddzielnych
14 | Stucham, wiem, odczytuje — N . . . .
blokach, gdzie kazdy sktada si¢ z 3 odglosow. 12 drewnianych podstawek dwurzedowych o diugosci
plansze cz. 1 . SO . . . . .
nie mniejszej niz 18 ecm. Calos¢ zamknigta w drewnianym pudetku. Pomoc stymuluje sprawno$é
analizatora stuchowego.
Dwie plyty CD z nagraniami odgloséw. Plyta I zawiera nagranie 30 pojedynczych dzwiekéw np.
Pomoc dydaktyczna typu - odglosy styszalne przy wykonywaniu czynnosci domowych, ptyta II zawiera nagranie 30 par
15 | Stucham, wiem, odczytuje — plyty | dzwigkéw — kombinacja potaczenia dwoch odglosow. 10 drewnianych kwadratowych plytek z
cz. 1 obrazkami przedstawiajacymi styszane odglosy np. odglosy zwierzat domowych, czynnosci
domowych.
Zestaw 22 drewnianych skoczkéw o wymiarach nie mniejszych niz 4 x 2 x 2 ¢cm, w dwoch
Pomoc dydaktyczna typu - kolorach po 11 szt. w kazdym. Pionki posiadajg na wierzchniej czesci wyzlobienia- rowki o
16 | SZACHOWY SKOCZEK M. - roznym ukladzie linii: 6 skrzyznych, 6 prostych, 10 skretnych. Trening logicznego i
skoczki strategicznego myslenia z prostymi regutami gry. Gra rozwija umiejetnos$é abstrakcyjnego
myslenia, zmyst obserwacji, uczciwego wspotzawodnictwa.
Drewniana, kwadratowa plansza o wymiarach boku nie mniejszych niz 30 cm z 64
Pomoc dydaktyczna typu - wydrazonymi owEm&.\B_ otworami 0 m.aomEo% nie mniejszej niz ‘N cm i mﬁd.owOmQ rm cm.
Wyznacza pole gry i ulatwia ustawienie we wglebieniach skoczkéw. 10 drewnianych pionkow
17 | SZACHOWY SKOCZEK M. - . . S . . . d h
lansza z rowkami o réznym ukfadzie linii. Podczas gry Nméoa?w Nmm‘.&:mg&@o sic nad ruchem,
P tworzy dogodng droge. Przestawiajac w myslach skoczki, rozwija wyobraznie, strategiczne
myslenie, koncentracje umystu.
Zestaw 44 drewnianych klockéw umieszezonych w drewnianym porecznym pudetku. Kazdy
klocek posiada podziatke na jednostki i oznaczenie liczbowe. Jednostke stanowi klocek o
Pomoc dydaktyczna typu - . . .. . o .
18 wymiarze nie mniejszym niz 4cm wysokos¢ 1 2 cm szerokos

LICZYDLO - kolorowe liczby

¢. Klocki o roznej dhugosci. Zestaw
umozliwia nauke podstaw arytmetyki, rozréznianie wartosci liczb, tworzenie dziatan

matematycznych.
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19

Pomoc dydaktyczna typu -
LICZYDLO - podziatka

Drewniana plansza z podziatkg, o dlugosci nie mniejszej niz 48 cm oparta na dwoch
ruchomych wspornikach. W $rodku planszy znajduje si¢ wneka pozwalajgca ulozy¢ klocek z
podziatkg. Plansza zawiera o$ liczbowg z oznaczeniem od 1 do 20. Pozwala na wprowadzenie
pojecia osi. 12 drewnianych, réznokolorowych klockow o roznej dtugosci, z oznaczeniem
liczbowym i podzialem na jednostki. Jednostke stanowi klocek o wymiarze nie mniejszym niz
4 cm wysokosci 1 2 cm szerokosci.

20

Pomoc dydaktyczna typu - FALA
MATEMATYCZNA - plansza
zadaniowa

Drewniana plansza nie krotsza niz 120 c¢cm z pofalowang wewnatrz powierzchnig, z szescioma
dotkami, wykonana ze sliskiego tworzywa sztucznego. Na bokach planszy naniesiona numeracja
dotkéw od 1 do 6: z jednej strony cyfry arabskie, z drugiej strony planszy ich odpowiedniki w postaci
graficznej - kolorowe wartosci oczek. 1 drewniana, lakierowana kula o $rednicy nie mniejszej niz 5
cm, 1 kula z tworzywa sztucznego o $rednicy nie mniejszej niz 6 cm. Rozpoznawanie cyfr,
wykonywanie zadan matematycznych w ruchu i dzialan w pamieci. Cwiczenie szacowania sit oraz
koordynacji wzrokowo — ruchowe;j.

21

Pomoc dydaktyczna typu -FALA
MATEMATYCZNA - kule do
logopedii

2 drewniane, specjalnie frezowane, lakierowane kule o S$rednicy nie mniejszej niz 5 cm, 2
kolorowe kule z tworzywa sztucznego o $rednicy nie mniejszej niz 6 cm. Przeprowadzanie
¢wiczen na wydhuzenie fazy wydechowej, precyzje ruchu i szacowanie sil.

22

Pomoc dydaktyczna typu -Miasto
utamkow- klocki z podziatkg

Zestaw 29 drewnianych, kolorowych klockéw. Na czterech $ciankach kazdego klocka nadrukowany
zapis ulamka przynajmniej w 4 roznych formach, jako: utamek zwykty, dziesietny, utamek w formie
graficznej 1 jako procent. Kazdy klocek posiada otwér w ksztalcie kwadratu. Zestaw umozliwia
poréwnywanie zapisu ulamka zwyklego z zapisem graficznym, rozszerzanie wlamkow i ich skracanie,
do nauki warto$ci rytmicznych. Utamki 1/5, 1/6, 1/8, 1/10.

23

Pomoc dydaktyczna typu -Miasto
utamkow- plansza

Drewniana podstawa o dhugosci nie mniejszej niz 54 c¢m, z zamocowanymi na stale 8 dlugimi
drewnianymi, prostokatnymi stupkami. 10 drewnianych, kolorowych klockéw. Na czterech $ciankach
kazdego klocka nadrukowany zapis utamka przynajmniej w 4 roznych formach, jako: utamek zwykty,
dziesigtny, utamek w formie graficznej i jako procent. Kazdy klocek posiada otwér w ksztalcie
kwadratu. Utamki 1/2, 1/3, 1/4. Przeprowadzanie prezentacji dzialan matematycznych i zajeé
tematycznych poprzez odpowiednig manipulacje elementami.

24

Pomoc dydaktyczna typu -WIEZA
LICZB - liczby z haczykiem

5 duzych drewnianych klockéw o podstawie kwadratu i wysokosci nie mniejszej niz 10 cm.
Na gbrnej Sciance umieszczony hak o minimum 5 cm wysokosci, przypominajacy wieszak. Na
jednym z bokéw kazdego klocka namalowana trudno$cieralng farba cyfra od 1 — 5, na drugim
boku jej odpowiednik w formie graficznej. Od spodu klocki posiadaja wydrazony gleboki
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otwér umozliwiajacy ustawianie klockow jeden na drugim. Rozpoznawanie cyfr, dziatania
matematyczne w ruchu, integracja w grupie.

25

Pomoc dydaktyczna typu -WIEZA
LICZB - chwytak

Drewniane kolo o $rednicy przynajmniej 15 cm z nadrukowanymi na nim kolorowymi cyframi od 1
do 6 i dolgczonymi 6 podwdjnymi grubymi linami zakonczonymi drewnianymi kulkami. Od spodu
kota zamocowany tancuch zakonczony duzym oczkiem umozliwiajacy zahaczanie elementéw. Duzy
drewniany klocek o podstawie kwadratu i wysokosci nie mniejszej niz 10 cm. Na gornej $ciance
umieszczony hak o minimum 5 cm wysokosci, przypominajacy wieszak. Uczestnicy podczas ruchu
muszg si¢ ze soba komunikowaé, wspotpracowaé, utrwalaja znajomos¢ cyfr, precyzje ruchu.

26

Pomoc dydaktyczna typu -
QUATRATA - kolorowe
szesciany

Zestaw 16 drewnianych, kolorowych klockéw w formie réznorodnych bryt geometrycznych,
skladajacych si¢ z wielokrotnosci szeScianu o wymiarach nie mniejszych niz 2 cm. 2
drewniane kostki do gry z oczkami do 3 oraz 2 kostki z oczkami do 5 + Joker. Pomoc
dydaktyczna, ktora rozwija logiczne myslenie, widzenie przestrzenne oraz wspolprace i
komunikacje w grupie.

27

Pomoc dydaktyczna typu -
QUATRATA - drewniane plansze

2 drewniane plansze o wymiarach nie mniejszych niz 36 x 16 cm, z dwustronnym
oznaczeniem liczbowym od 1 do 13 (odczytywanie osi).W srodku planszy wneka z podzialka
na kwadratowe pola. 4 drewniane ograniczniki, 18 roznorodnych drewnianych, kolorowych
bryl geometrycznych, ktorych jednostka miary jest szescian o wymiarach bokéw nie
mnigjszych niz 2 cm lub jego wielokrotno$é, 2 drewniane kostki z oczkami od 1 do 3 oraz 2
kostki z oczkami do 5 i z litera J. Cwiczenia percepcji wzrokowej. Obliczenia matematyczne i
dziatania na osi. Komunikacja w grupie.

28

Pomoc dydaktyczna typu -
QUATRATA - karty zadaniowe

60 kwadratowych kart zadaniowych (gruba tektura) o wymiarach boku nie mniejszym niz 10
cm, ze wzorami przedstawiajacymi uklad bryl o zréznicowanym stopniu trudnoéci.20
réznorodnych, drewnianych kolorowych bryl geometrycznych, w tym 11 z niepowtarzalng
formg. Bryly skladajg si¢ z wielokrotnosci szescianu o wymiarach bokéw nie mniejszych niz 2
cm. Wyobraznia przestrzenna, komunikacja w grupie. Calo$¢ zapakowana w duze, drewniane
lakierowane pudetko.

29

Pomoc dydaktyczna typu -
LOGIGRAM - Diagramy

3 drewniane, kwadratowe plansze o wymiarach bokéw nie mniejszym niz 36 cm. Kazda podzielona
na 25 kwadratow. 4 drewniane szablony (2 pionowe i 2 poziome) o dlugosci nie mniejszej niz 36 cm.
Na kazdym polu ptytki namalowana farbami trudnoscieralnymi figura o réznym kolorze, wielkosei i
grubosci. 50 drewnianych plytek o boku nie mniejszym niz 6 cm, na ktorych namalowane sa farbami
trudnoscieralnymi figury geometryczne w roéznych kolorach. Nauki odczytywania diagraméw i
wyciaggania cech wspolnych elementow.
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30

Pomoc dydaktyczna typu -
LOGIGRAM - Szablony

Zestaw 14 drewnianych szablonéw: 10 poziomych i 4 pionowe o dlugosci nie mniejszej niz 36
cm z podzialem na 5 roéwnych pol. Kazda plytka posiada namalowane farbami
trudnoscieralnymi zadania okre$lajace figure kolor, wielko$¢, grubos¢ oraz zaprzeczenia tych
poj¢¢. 25 drewnianych plytek z figurami o boku nie mniejszym niz 6 cm, na ktorych
namalowane s3 farbami trudno$cieralnymi figury geometryczne. Odnajdywanie figur o
okreslonych cechach, pojecia wielkosci, gruboscei.

31

Pomoc dydaktyczna typu -
LOGIGRAM - Karty
matematyczne

60 drewnianych, kwadratowych pltytek o wymiarach boku nie mniejszych niz 6 ¢cm. Na kazdej
znajduje si¢ namalowana farbami trudnoscieralnymi jedna figura geometryczna o roznych cechach
(mafa, duza, w réznym kolorze rézny obrys). Figury wystepuja w 5-ciu rodzajach. Rozpoznawanie
figur, tworzenie zbiorow, umiejetno$¢ logicznego myslenia. Calo$é zamknieta w duzej, drewnianej
skrzyni z oznakowanymi przegrodkami.

32

Pomoc dydaktyczna typu -
LOGIGRAM - Figury zadaniowe

Zestaw 47 drewnianych, kwadratowych plytek o wymiarach boku nie mniejszym niz 6 cm. Na
kazdej przedstawiona jedna figura plaska w roznej konfiguracji (np. mata, duza, kolorowa, z
cienkim, czy gruby obrysem). 2 drewniane, czyste szablony, o dlugosci nie wickszej niz 36
cm, podzielone na 5 pol. Okre$lanie cech figur i umiejetnosci argumentowania szukania
prawidlowych rozwigzan.

33

Pomoc dydaktyczna typu -
PUZZELATOR - mozaika
pojedyncza

Pomoc dydaktyczna skladajaca si¢ 12 gumowych ciemnych obustronnie antyposlizgowych,
kwadratowych plytek o wymiarze boku nie mniejszym niz 25 cm. Kazda plytka posiada
namalowany trudnoscieralny duzy trojkat, ktorego wierzcholek znajduje sie posrodku plytki a
inne w rogach ptytki lub dwa trojkaty laczace sie wierzchotkami. Tréjkat wystepuje w czterech

podstawowych kolorach. Plytki stuzg do ukladania mozaiek, tworzenia lustrzanych wzoréw i
formutowania polecen w zabawach ruchowych.

34

Pomoc dydaktyczna typu -
PUZZELATOR - mozaika
podwoijna

14 gumowych, obustronnie antypo$lizgowych plytek o boku nie mniejszym niz 25 cm. W zwigzku
z ksztaltowaniem wyobrazni przestrzennej ptytki posiadajg jedynie namalowane stykajace sie po
srodku wierzcholkami trojkaty umieszczone na ciemne] powierzchni oraz jednolite, kolorowe
powierzchnie. Na spodniej ciemnej czesci plytki mozna rysowa¢ kredg nowe zadania ( np.:
literki). Duza drewniana kostka o boku nie mniejszym niz 3 cm wyznaczajgca jednolite i
podwojne kolory.

35

Pomoc dydaktyczna typu -
PUZZELATOR - karty zadaniowe

Minimum 37 ponumerowanych kart o boku nie wigkszym niz 11 cm wykonanych z gietkiego
tworzywa sztucznego odpornego na uzytkowanie na réznych podlozach. Na kartach
trudnoscieralny  nadruk  réznorodnych wzoréw mozaik. Karty umozliwiaja ¢wiczenie
spostrzegania, odwzorowywania i wyszukiwania szczegdlow, stanowia element do korygowania
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zaburzen orientacji przestrzennej.

Drewniana skrzynka z przegrodkami o dlugosci nie wickszej 40 cm i szerokosci nie mniejszej

Pomoc dydaktyczna typu - niz 31 cm, na gumowych masywnych kélkach z mechanizmem metalowym, zamykana
36 | PUZZELATOR - elementy do pokrywa. Duza drewniana kostka do 6-ciu oczek. Bok kostki nie mniejszy niz 3 cm. 20
dziatan bawetnianych szarf w 4 kolorach. Cwiczenia aktywizuja dzieci do ruchu, usprawniaja
koordynacje wzrokowo-ruchowa, uczg zabawy w zespole.
Abecadlo drewniane skladajace si¢ przynajmniej z 25 szescianéw. Na kazdej $ciance znajduje
Pomoc dydaktyezna fvpu - si¢ literka. Abecadlo zawieraja znaki polskie jak: 6, z ¢ § powtérzone dwukrotnie,
37 ABEC >WW o .u\_mo mw\om Samogtoski i spolgloski rozréznione sa kolorami. Klocki umieszczone w drewnianym pudetku.
AELO  powtérzone przynajmniej siedmiokrotnie co umozliwia uktadanie wyrazow i
budowanie prostych zdan, przeprowadzanie ¢w. ortograficznych i zabaw logicznych.
Lustro w drewnianej ramie z podpérka. Shuzy do ¢wiczen logopedycznych. Idealne do indywidualnej
38 LUSTRO LOGOPEDYCZNE pracy o wymiarach nie mniej i nie wigcej niz bez ramy 25 x 25 cm.
MALE !
Pomoc dydaktyczna typu - Gra skiada si¢ z 42 par obrazkéw umieszezonych na duzym i matym kartoniku. Zadaniem graczy jest
39 | SLOWA UKRYTE W pogrupowanie w pary wyrazy, tak, aby nazwa jednego byla czescia nazwy drugiego obrazka.
SELOWACH Cwiczenie to ksztalci shuch fonematyczny
Pomoc dydaktyczna typu - Zestaw20 tekturowych ptytek o wymiarach nie mniejszych niz 11x6 cm i przeznaczony jest do
40 | DOMINO OBRAZKOWE S7- ¢wiczenia opozycji glosek sz-7(rz).
Z(R7)
W zestawie 54 magnetyczne "rybki" z wyrazami zawierajacymi gloski sz, 2(rz), ¢z, s, z, wedka z
41 Pomoc dydaktyczna typu - magnesem oraz plansze . Magnetyczna gra do utrwalania glosek przeznaczona dla dzieci, ktore
LOGOPEDYCZNE RYBKI 1 nieprawidtowo wymawiaja gloski szumiace i syczace.
W zestawie 48 magnetyczne "rybki" z wyrazami zawierajacymi gloski $(si), Z(zi), d(ci), dz(dzi) ,
42 Pomoc dydaktyczna typu - wedka z magnesem oraz plansze. Magnetyczna gra do utrwalania glosek przeznaczona dla dzieci,
LOGOPEDYCZNE RYBKI 2

ktore nieprawidtowo wymawiaja w.w. gloski
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W zestawie 48 magnetyczne "rybki" z trudnymi wyrazami zawierajacymi gloski dentalizowane: s, z,

43 Pomoc dydaktyczna typu - ¢, dz, sz, z, cz, dz, §(si), d(ci), dZ(dzi), wedka z magnesem oraz plansze. Magnetyczna gra do
LOGOPEDYCZNE RYBKI 3 utrwalania glosek przeznaczona dla dzieci, ktére nieprawidlowo wymawiaja w.w. gloski
W zestawie 48 magnetyczne "rybki" z trudnymi wyrazami zawierajacymi gloski pr, br, kr, gr, tr, dr ,
44 Pomoc dydaktyczna typu - wedka z magnesem oraz plansze. Magnetyczna gra do utrwalania glosek przeznaczona dla dzieci,
LOGOPEDYCZNE RYBKI 4 ktore nieprawidlowo wymawiaja w.w. gloski
W zestawie 48 magnetyczne "rybki" z wyrazami zawierajacymi gloski r, 1, j, wedka z magnesem oraz
45 | Pomoc dydaktyczna typu - plansze. Magnetyczna gra do utrwalania glosek przeznaczona dla dzieci, ktére nieprawidtowo
LOGOPEDYCZNE RYBKI 5 wymawiaja w.w. gloski
W zestawie 60 magnetycznych "rybek" z wyrazami zawierajacymi gloski p, b, k, g, t, d, pi, bi, ki, mm.u
46 Pomoc dydaktyczna typu - wedka z magnesem oraz plansze. Magnetyczna gra do utrwalania glosek przeznaczona dla dzieci,
LOGOPEDYCZNE RYBKI 6 ktore nieprawidlowo wymawiajg w.w. gloski.
Pomoc dydaktyczna typu - Cﬁma,m:wm_ dydaktyczna dla dzieci, do poznawania liter, budowania wyrazéw i rozwigzywania
47 | CZYTAM 1 UKLADAM - gra rebuséw zawiera 3 zestawy puzzli
edukacyjna
Ortograficzna loteryjka obrazkowa Gra zawiera: 6 dwustronnych, twardych plansz; 54 dwustronne,
4g | Pomoc dydaktyczna typu -LOTTO | sztywne tafelki; 16 kafelkéw do gry "Szczesliwa koniczynka”; instrukcje gry. Catosé zapakowana w
ORTOGRAFIA - gra edukacyjna kartonowym pudetku.
Gra ksztalcgea stuch fonemowy (umiejetnos¢ analizy i syntezy sylabowej wyrazow) oraz koordynacje
49 Pomoc dydaktyczna typu - wzrokowo - stuchowo- ruchowsa, koncentracje stuchows - umiejetnosci czytania i pisania. Zawiera:
GLOSKI DO ZABAWY 55 kart zabek, 55 kart ilustracji, plansze, 5 pionkow, kostke, instrukcje.
Gra ksztalcgcea stuch fonemowy (umiejetnosé analizy i syntezy sylabowej wyrazow) oraz woo&vs.me.n
50 Pomoc dydaktyczna typu - wzrokowo - stuchowo- ruchowa, koncentracje stuchowg - umiejetnosci czytania i pisania. Zawiera:
SYLABY DO ZABAWY

55 kart biedronek, 55 kart ilustracji, plansze, 5 pionkéw, kostke, instrukcje.
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Pomoc dydaktyczna typu -SOWA

Gra utatwia automatyzowanie glosek szeregu syczacego s-z-c-dz.

51 | - GRA W SLOWA - gra
edukacyjna
llos¢ graczy: 1- 4, Wiek: od 5 lat, Wymiary pudelka: 25,5/24,5/6. Gra logopedyczna Drabina 1 " ma
na celu rozwdj mowy dziecka w wieku przedszkolnym i wezesnoszkolnym w zakresie poprawnego
Pomoc dydaktyczna typu - wyrézniania glosek opozycyjnych, poszerzania stownika czynnego oraz ao.Nio,w: percepcji &coros@.
52 DRABINA 1 Sg to istotne umiejetnosci w procesie nauki méwienia, czytania i pisania. Podczas gry uczestnicy
¢wiczg roznicowanie glosek, a dodatkowo spostrzeganie, pamie¢ wzrokowa, shichows i koncentracje
uwagi. Gry mozna wykorzystywac¢ do zabawy domu z rodzicami, w szkole, w pracy terapeutycznej z
logopeda.
Ilo$¢ graczy: 1- 4, Wiek: od 5 lat, Wymiary pudelka: 25,5/24,5/6. Gra logopedyczna "Drabina 1 " ma
na celu rozwdj mowy dziecka w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym w zakresie poprawnego
Pomoc dydaktyczna typu - wyrdzniania glosek opozycyjnych, poszerzania stownika czynnego oraz Ho.Néo_.c percepcji mEowos@.
53 DRABINA 2 Sg to istotne umiejetnodci w procesie nauki méwienia, czytania i pisania. Podczas gry uczestnicy
¢wiczg réznicowanie glosek, a dodatkowo spostrzeganie, pamigé wzrokowa, stuchowa i koncentracje
uwagi. Gry mozna wykorzystywaé do zabawy domu z rodzicami, w szkole, w pracy terapeutycznej z
logopeda
40 obrazkow w 10 seriach tematycznych, polega na whasciwym ulozeniu kart z obrazkami tak, aby
54 Pomoc dydaktyczna typu - powstata logiczna historyjka, ktora nastepnie wlasnymi stowami dziecko opowiada.
OPOWIEM CI MAMO
Gra logopedyczna- 9 plansz z obrazkami i podpisami , plastikowa ramka, notes, instrukcja w jezyku
55 | Pomoc dydaktyczna typu - polskim. Cwiczy réznice glosek, pamie¢ wzrokowa, stuchowa, koncentracje uwagi
TRUDNE SLOWA 1
Gra logopedyczna- 9 plansz z obrazkami i podpisami , plastikowa ramka, notes, instrukcja w jezyku
56 Pomoc dydaktyczna typu - polskim. Cwiczy réznice glosek, pamie¢ wzrokows, stuchowa, koncentracje uwagi
TRUDNE SLOWA 2
Pomoc dydaktyczna typu -PO Gra wspomaga :E.:An tabliczki mnozenia do 100. Zawarto$¢ opakowania zawiera: plansze, 4 pionki,
57 | DRODZE Z TABLICZKA kostke do gry, tabliczk¢ mnozenia, instrukcje.

MNOZENIA
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Pomoc dydaktyczna typu - Gra Emme.oim z Nmmmawmam EmﬁonJ\owB\Bw z zakresu klasy ﬂ-<. Nmémoam\“ .ENSMN@ 50 kart z
58 | MATEMATYKA NA WESOLO - | Pytaniami i zadaniami, 4 obrazki stonecznika na roznych ttach podzielne na 7czesci
gra edukacyjna
Gra pomaga nauczy¢ tabliczk¢ mnozenia. Dla 2 do 8 graczy. Zawiera: 70 specjalnie oznaczonych
sg | Pomoc dydaktyczna typu - kartonikow.
MISTRZ MNOZENIA
Jest to zabawka edukacyjna skladajaca sic z 64 kartonikow liter, 32 obrazkow oraz 30 zetonow
60 Pomoc dydaktyczna typu - pozwalajgca w trakcie zabawy poznawa¢ i nazywaé litery jak réwniez ukladania z nich prostych
LITERKA DO LITERKI wyrazow. Dzieci starsze moga zagra¢ w dwie wersje interesujacej gry stownej.
Gra dydaktyczna, polegajaca na dopasowaniu odpowiednich sylab w taki sposéb, by powstaly
poprawne formy wyrazéw dwusylabowych. Uczestnicy gry éwicza swojg spostrzegawczo$é, refleks,
61 Pomoc dydaktyczna typu - kojarzenie wlasciwych stow, a takze utrwalajg poprawng pisownie budowanych wyrazéw. Gra moze
SYLABY W DOMINIE by¢ wykorzystywana jako pomoc dla terapeutow, logopedéw i nauczycieli. Zawartos¢ pudelka: « 56
kostek domina  klepsydra « worek ¢ 16 zetonéw « karta wyrazow e instrukcja « dla 2-4 graczy * od 5
lat
Gra ,,Sylaby” to pomoc dydaktyczna do nauki czytania. Uktadanka edukacyjna zacheca najmtodszych
do zabawy z tworzeniem wyrazow. Przeznaczona jest przede wszystkim dla dzieci, ktére ucza sie
Pomoc dydaktyczna typu - czytac. Zabawy w sylaby to réwniez dobre ¢wiczenie dla starszych dzieci, ktére zmagaja sie z
62 | SYLABY - UKLADANKA problemem dysortografii lub dysleksji. Ukladanke mozna wykorzystaé na wiele sposobow.
EDUKACYJNA

Atrakcyjna forma ukltadanki zacheca dzieci do ¢wiczen. Zabawka dedykowana dzieciom w wieku:
6+ Zestaw zawiera: 72 dwustronne kartoniki - 144 sylaby - 48 plakietek o wymiarze 4,8 cm x 4,8 cm

Andrz hraanowski




